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プロジェクト制作 VR静止画編

だれでもどこでもかんたん

製造業のための

360度VR研修クラウドソフト

プロジェクトの制作 マニュアル



プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 準備するもの

・インターネットへ接続可能な
編集用PC

（スマートフォン、タブレットでも可）

・360度カメラにて撮影した
360度静止画像
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プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 新規プロジェクト制作 画面へのアクセス方法

・マイページ（管理画面）へログインします。

・左側メニューから「新規プロジェクト制作」をクリックします。
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プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 新規プロジェクトを立ち上げるため、各種設定を行います。

任意設定は初期設定で問題ありません。
設定を変更したい場合は をクリックして設定を確認してください。
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（必須）
「プロジェクトのタイトル」は必ず
入力が必要です。

（任意）
足元のバッド（三脚
隠し）の色やロゴを
入れるかなどの設定
をします。

（任意）
各種その他の設定が可能です。
詳細は矢印の先のヘルプをご認ください。

全ての設定が完了したら、
「次のプロセスへ進む」をクリックします。



プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 静止画像のアップロード

プロジェクト立ち上げた後からでも
「シーン編集」からシーンを追加
することができます。。

「ファイルを選択」をクリックし、360度静止画ファイルを
選択してアップロードします。
※動画や2D静止画はアップロードできません。

最大50シーンの360度静止画をアップロードできます。
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プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 静止画像の加工、切り替えシーンの追加

シーンの開始位置とは、コンテンツ視聴を開始する際に最初に映し出される
正面位置のことです。ここで位置を変更し、右下の「変更を確定する」で
開始位置が変更されます。

「フロアマップ追加」をクリックすると
次のプロセスに進みます。

・静止画写真にタイトルを付けたり、開始正面位置を設定出来ます。
・処理画像補正ではぼかし等の画像処理などが出来ます。
・切替シーン追加では、シーン切り替え機能で使用する360度
静止画を設定可能です。

※プロジェクト立ち上げ後でも設定変更は可能です。
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プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 間取図（フロアマップ）追加

※プロジェクト立ち上げ後でも設定変更は可能です。

間取図（フロアマップ）機能を利用する場合は設定します。

「ファイルを選択」でJPG,PNG,GIF,BMPファイル
の画像を選択し、「間取図を登録する」でフロア
マップを登録できる。間取図（フロアマップ）とは、
先ほど登録したシーン写真をどこで撮影したかが
分かるマップのことです。

間取図（フロアマップを）登録した場合は各シーンの撮影位置を設定する。
各シーンと連動している番号をフロアマップの撮影位置に設定し、撮影方向を設定する。
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プロジェクトの制作 マニュアル

➢ VRアクション編集

※プロジェクト立ち上げ後でもVRアクション編集は可能です。

各シーン毎にVRアクション（キャプション追加やシーン移動など）
を追加します。

【例】シーン移動の編集方法
①編集したいシーンの「VRアクションの編集」
   をクリックする。
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②「他シーンへの移動」を追加
をクリックする。

③画面上に矢印が表示されるので、
移動したい場所までドラッグアンドドロップ
して位置を確定する。

④移動先を選択の
「未設定」をクリックし、
シーン移動させたい
静止画を選択する。

⑤「保存」をクリックして
編集を保存する。



プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 公開設定方法

各シーン毎にVRアクション（キャプション追加やシーン移動など）
を追加します。

公開 ：インターネット上で誰でも閲覧可能
限定公開：URL、QRコード、iframeから閲覧可能

（閲覧用パスワードも設定可能）
非公開 ：コンテンツの閲覧にはユーザーIDと

パスワードが要求される。

（必須）各コンテンツ毎にURLを設定します。
ここで設定するURLは http://Spacely.co.jp/△△△/xxx
のxxxの部分の編集が可能です。
※△△△部は各種設定画面から変更可能です。

初期設定ではユーザーID名が設定されます。

「完了」を選択して、プロジェクトの立ち上げが完了です。

※実際は360度画像をアップロードした時点で、この画面を経由せずにブラウザやタブを
 閉じてしまってもプロジェクトは立ち上がります。この場合のプロジェクトの公開設定は
 マイページの各種設定のプロジェクト表示設定に従います。
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※初期設定は限定公開

http://spacely.co.jp/△△△/xxx
http://spacely.co.jp/△△△/xxx
http://spacely.co.jp/△△△/xxx


プロジェクトの制作 マニュアル

➢ プロジェクトの確認（新規プロジェクト制作の最終画面）

「プロジェクト一覧を確認」をクリックすると、
マイページ上にプロジェクトが立ち上がって
いるかを確認できます。
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VRアクション編集 VR静止画編

だれでもどこでもかんたん

製造業のための

360度VR研修クラウドソフト

VRアクション編集 マニュアル



VRアクション編集 マニュアル
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➢ プロジェクト管理/編集画面から編集画面へのアクセスする
    方法は2パターン（A,B）あります。

Aパターン
①プロジェクトのサムネイル
（画像）をクリックします。

Aパターン
② 「VRアクション編集」を

クリックします。



VRアクション編集 マニュアル

Bパターン
①プロジェクト左下の「再生ボタン」を
クリックします。

Bパターン
②画面左下にある「VRアクション設定ボタン」を
クリックします。
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➢ プロジェクト管理/編集画面から編集画面へのアクセスする
    方法は2パターン（A,B）あります。



VRアクション編集 マニュアル

➢ シーン毎のVRアクション編集画面の説明

15

1 2 3 4 5 6 7

8

1

各キャプション説明

①他シーンへの移動を追加・・・・・・・・・・シーンを移動するためのボタンを追加します。
②画像を追加・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・JPG,PNG等の画像を埋め込みます。
③文字を追加・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ポップアップ表示するコメントを埋め込みます。
④動画を追加・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・2D動画を埋め込みます。
⑤iframeを追加・・・・・・・・・・・・・・・・・別のWebページを表示させるURLを埋め込みます。
⑥YouTube動画を追加・・・・・・・・・・・YouTube動画を埋め込みます。
⑦外部リンクを追加・・・・・・・・・・・・・・・外部ページへジャンプするURLを埋め込みます。
⑧シーン一覧・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・アップロードした静止画と各シーンに埋め込んだ

キャプションが表示されます。
※現在表示しているシーンの横に が表示されます。

⑨キャプションの再編集、削除・・・・・・・アイコンをクリックするとキャプション内容を確認でき、
右上のペンアイコンで再編集、ゴミ箱アイコンで
キャプションを削除できます。
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VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集方法（他のシーンへの移動を追加）

・同じプロジェクトにアップロードした360度静止画へ移動する
キャプションを編集します。

①「他シーンへの移動を追加」をクリックします。

②矢印のキャプションが
画面正面に表示されるので、
好きな場所にドラック&
ドロップで位置を確定します。

③「未設定」をクリックし、
移動したいシーンを
選択します。

角度を入力したり、ボタンを左右にスライド
させると矢印の向きが変更できます。

④「保存」をクリックして編集内容を保存します。

移動先にもVRアクションを追加にチェックを入れると、
自動で移動元のシーンに戻るアイコンが作成されます。
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VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集方法（画像を追加）

17

①「画像を追加」をクリックします。

・写真や説明画像などの画像を表示するキャプションを編集します。
・画像キャプションでは写真ファイルのみに限らずパワーポイントのスライド
などをJPEG、PNG、GIFファイルに変換した画像も埋め込み可能です。
（19ページ参照）

②画像のキャプションが
画面正面に表示されるので、
好きな場所にドラック&
ドロップで位置を確定します。

画像のタイトルや説明文を入力
することができます。

外部ページにジャンプするURLを
入力することができます。

③画像を追加の「+ボタン」を
クリックして画像をアップロード
します。（次ページ参照）

はじめから開いた状態で表示にチェックを入れると、
視聴時に画像が開いた状態で表示されます。



VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集方法（画像を追加）
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①ここをクリックして画像を選択するか、ここに画像をドラッグ＆ドロップ
して画像をアップロードします。１つの画像キャプションに最大20枚
画像をアップロードできます。

②表示させたい画像を選択します。選択した順に番号が表示され、
番号の若い順に画像が表示されます。

③「確定」をクリックして編集画面に戻り、
最後に「保存」を押して編集内容を保存します。



VRアクション編集 マニュアル

・Windowsの標準アプリである「ペイント」を使用して、パワーポイントや
エクセルの資料をJPEG、PNG、GIFファイルに変換します。

19

①パワーポイントもしくはエクセル
で埋め込みたいスライドもしくは
資料をコピーします。

②Windowsの検索欄に
「ペイント」と入力し、
ペイントアプリを開きます。

③ペイントアプリが開いたら「貼り付け」を
選択してスライドもしくは資料を貼り付けます。
※余計な余白は「トリミング」で削除可能です。 ④「ファイル」→「名前を付けて保存」

を選択し、「PNG画像」、「JPEG画像」
「GIF画像」で保存します。

➢ JPEG,PNG,GIFファイルへの変換方法について



VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集方法（文字を追加）
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①「文字を追加」をクリックします。

・ポップアップ表示するコメントのキャプションを編集します。

②文字のキャプションが画面正面に表示されるので、
好きな場所にドラック&ドロップして位置を確定します。

外部ページにジャンプするURLを
入力することができます。

③タイトルと表示させたい文字を説明欄
に入力します。
※タイトル、説明の入力は任意です。

はじめから開いた状態で表示にチェックを入れると、
視聴時に画像が開いた状態で表示されます。

④最後に「保存」をクリックして編集内容を保存します。



VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集方法（動画を追加）

・2D動画を表示するキャプションを編集します。
・埋め込める動画は50MB以下のMP4,MOV形式の動画で、
１つのコンテンツに最大10本までアップロードできます。

①「動画を追加」をクリックします。動画のタイトルや説明文を入力
することができます。

②動画のキャプションが
画面正面に表示される
ので、好きな場所に
ドラック&ドロップして位置
を確定します。

③動画を追加の「+ボタン」を
クリックします。
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④ここをクリックして動画を選択する
か、動画をドラッグ＆ドロップして
表示したい動画をアップロードします。
アップロード後に表示したい動画を
選択します。

④最後に「保存」をクリックして編集内容を保存します。

はじめから開いた状態で
表示にチェックを入れると、
視聴時に動画が開いた
状態で表示されます。



VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集方法（iframeを追加）

・iframeを表示するキャプションを編集します。
・iframeとは、プロジェクト内に矩形の領域を作り、指定したURLを
読み込んで別のサイトを表示させることができます。

①「ifremeを追加」をクリックします。
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②iframeのキャプションが
画面正面に表示される
ので、好きな場所に
ドラック&ドロップして位置
を確定します。

③表示させたいiframeの
URLを入力します。

はじめから開いた状態で表示にチェックを入れると、
視聴時に画像が開いた状態で表示されます。

④最後に「保存」をクリックして編集内容を保存します。



VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集方法（YouTube動画を追加）

・YouTube動画を表示するキャプションを編集します。
・YouTubeのURLもしくはリンク内にあるIDを入力してYouTube動画
を埋め込みます。
※IDとはhttps://www.youtube.com/watch?v=○○

の○○の部分です。

①「YouTube動画を追加」をクリックします。
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④最後に「保存」をクリックして編集内容を保存します。

③表示させたい
YouTubeの
リンクまたはID

  を入力します。

はじめから開いた状態で表示にチェックを入れると、
視聴時に画像が開いた状態で表示されます。

②YouTubeのキャプションが
画面正面に表示される
ので、好きな場所に
ドラック&ドロップして位置
を確定します。



VRアクション編集 マニュアル

①「外部リンクを追加」をクリックします。

➢ VRアクション編集方法（外部リンクを追加）

・外部リンクを表示するキャプションを編集します。
・外部リンクとは、コンテンツ内に別のサイトのリンク（URL）を挿入して
別のサイトに移動することができます。
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②外部リンクのキャプションが
画面正面に表示される
ので、好きな場所に
ドラック&ドロップして位置
を確定します。

③表示させたい外部リンクの
URLを入力します。

④最後に「保存」をクリックして編集内容を保存します。



VRアクション編集 マニュアル

➢ 各シーンのVRアクション編集方法

・画面左側にあるシーンをクリックすると、選択したシーンに移動して
  編集を実施することができます。P16～P24を参照して各シーンの
  VRアクション編集を実施して下さい。
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編集したいシーンをクリックすると、そのシーン
に移動して編集することができます。



VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集終了方法

・VRアクション編集が終了したら、プロジェクト管理/編集に戻ります。
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※VRアクション編集へのアクセス方法（P13)のAパターンでアクセスした場合、
画面左上の「3本線メニュー」→「プロジェクト管理/編集」をクリックすると

プロジェクト管理/編集画面に戻ります。

※VRアクション編集へのアクセス方法（P13)のBパターンでアクセスした場合、
VRアクション編集画面のタブを閉じてプロジェクト管理/編集画面に戻ります。



VRアクション編集 マニュアル

➢ プロジェクト視聴時の再編集方法
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①プロジェクト管理/編集画面にて、
再編集したいプロジェクトの再生ボタンを
クリックする

②再編集したいシーンで画面左下の
VRアクション設定をクリックすると、
VRアクション編集画面に移動して
再編集することができます。
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プロジェクト制作 VR動画編

だれでもどこでもかんたん

製造業のための

360度VR研修クラウドソフト

プロジェクトの制作 マニュアル



プロジェクトの制作 マニュアル
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➢ 準備するもの

・インターネットへ接続可能な
編集用PC

（スマートフォン、タブレットでも可）

・360度カメラにて撮影した
360度動画



プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 新規動画PJ制作 画面へのアクセス方法

・マイページ（管理画面）へログインします。

・左側メニューから「新規動画PJ制作」をクリックします。
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プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 動画のアップロード

①ファイルを選択をクリックして撮影した360°動画を挿入します。
※静止画や2D動画をアップロードすることは出来ません。

②アップロードが開始される。
※360度動画は360度静止画や2Dの動画に
比べてデータ容量がとても大きいため、その後の処理
やクラウドソフトへのアップロードに時間が長くかかって
しまいます。事前に3分以内の動画にしておくことを
推奨します。

登録が完了したら、「次のステップに進む＞」を選択して下さい。
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プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 新規プロジェクトを立ち上げるため、各種設定を行います。

（任意）表示される文字の
フォントを選択できます。

（任意）足元のバッド色やロゴを入れるか
などの設定をします。

クリックすると各設定の詳細が表示されます。

VR静止画の登録の時と異なるのはその他の設定になります。

32

（必須）
「プロジェクトのタイトル」は必ず入が必要です。

（任意）
各種その他の設定が可能です。
詳細は矢印の先のヘルプをご認ください。

全ての設定が完了したら、
「次のプロセスへ進む」をクリックします。



プロジェクトの制作 マニュアル

➢ 公開設定方法

各シーン毎にVRアクション（キャプション追加やシーン移動など）
を追加します。

公開 ：インターネット上で誰でも閲覧可能
限定公開：URL、QRコード、iframeから閲覧可能

（閲覧用パスワードも設定可能）
非公開 ：コンテンツの閲覧にはユーザーIDと

パスワードが要求される。

（必須）各コンテンツ毎にURLを設定します。
ここで設定するURLは http://Spacely.co.jp/△△△/xxx
のxxxの部分の編集が可能です。
※△△△部は各種設定画面から変更可能です。

初期設定ではユーザーID名が設定されます。

「完了」を選択して、プロジェクトの立ち上げが完了です。

※実際は360度画像をアップロードした時点で、この画面を経由せずにブラウザやタブを
 閉じてしまってもプロジェクトは立ち上がります。この場合のプロジェクトの公開設定は
 マイページの各種設定のプロジェクト表示設定に従います。
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※初期位置は限定公開

http://spacely.co.jp/△△△/xxx
http://spacely.co.jp/△△△/xxx
http://spacely.co.jp/△△△/xxx


プロジェクトの制作 マニュアル

➢ プロジェクトの確認（新規プロジェクト制作の最終画面）

「プロジェクト一覧を確認」をクリックすると、
マイページ上にプロジェクトが
立ち上がっているかを確認できます。
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VRアクション編集 VR動画編

だれでもどこでもかんたん

製造業のための

360度VR研修クラウドソフト

VRアクション編集 マニュアル



VRアクション編集 マニュアル

Aパターン
プロジェクト右上にある

をクリックします。

Aパターン
VRアクション編集を
クリックします。

Bパターン
プロジェクトのサムネイル（画像）
をクリックします。

Bパターン
VRアクション編集を
クリックします。
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➢ プロジェクト管理/編集画面から編集画面へのアクセスする
    方法は2パターン（A,B）あります。



VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集画面の説明

VRアクション編集をするシーン画像の をクリックする。

シーン一覧で編集したい動画の
ゴーグルマーク をクリックすると
編集画面へと進めます。

VRアクション編集をする画像の をクリックする。
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VRアクション編集 マニュアル

➢ シーン毎のVRアクション編集画面の説明

VRアクションが表示されるタイミングを設定します
タイミングの設定は開始と終了を設定する方法と、常時表示の2種類があります。
常時表示は動画再生中は常時表示されます。
表示時間を設定したい場合は開始と終了の時間を設定します。
（次ページから詳細説明する。）
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VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集の方法

①画面左上の をクリックして
開始のタイミングを決定する。

②画面左下の をクリックして
動画を再生させる。

③画面左下の をクリックして
動画を停止させる。

④画面左上の をクリックして
終了のタイミングを決定する。

・VR動画ではまずVR
アクションを表示させる
時間帯を設定する
必要があります。

・時間を設定したら、
次にキャプションを埋め込む
編集を行います。
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VRアクション編集 マニュアル

➢ VRアクション編集の方法

・画像またはコメントの埋め込み方法は静止画のVRアクションと同様です。

①画像またはコメントの
埋め込みをクリックする。

②画像またはコメントの
キャプションが画面正面に
表示されるので、表示したい
場所にドラック&ドロップして
位置を確定する。

③画像の場合は画像ファイルを
選択し、コメントを入力する。
コメントの場合はコメントを記入
してアップロードをクリックする。

※「始めにこのキャプションを開いておく」に
チェックを入れると、設定したスタート時間に
自動的にキャプションが表示されます。
※画像キャプションでは設定出来ません。
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VRアクション編集 マニュアル

➢ プロジェクトの保存と確認

・編集後、プロジェクトを保存しプロジェクト管理／編集画面から
プロジェクトを再生し、動作を確認します。

・保存後のキャプション内容の再編集方法はVR静止画と同様です。

マイページのプロジェクト管理/編集画面にコンテンツが
アップされているので、 クリックして編集を確認しましょう。

①VRアクション編集が完了したら、
画面右下の保存し編集を終える
をクリックして編集を保存します。

②上の「保存完了です！」
が表示されたら編集画面を閉じます。
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さいごに

➢ ご質問、ご要望等あれば、下記のお問い合わせ先まで
お気軽にご連絡下さい。

【お問い合わせ先】
大同メタル工業株式会社 3D’s VRソリューションズG
担当 Email： vr-info@daidometal.com
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